1. VOISTKONNA SUURUS JA MANGUAJAD

Vanuseklass Mangijaid Mangu aeg Pallid Suluseis
2008 11vs11 2x18 min nr5 +
2009 11vs 11 2x18 min nr5 +
2010 11vs 11 2x18 min nr5 +
2011 11vs 11 2x18 min nrd +
2012 9vs9 2x18 min nr4 +
2013 9vs9 2x18 min nrd +
2014 7vs7 2x15 min nr4 -
2015 7vs7 2x15 min nr3 -
2016 5vs5 2x15 min nr3 -
Tadrukud 2009-2011 11vs11 2x18 min nr5 +
Tldrukud 2011-2013 9vs9 2x18 min nr4 +
Tldrukud 2013-2015 7vs 7 2x15 min nr4 -

2. VANEMATE MANGIJATE KASUTAMINE
2.12008, 2009, 2010, 2011, tidrukud 2009-2011

Uhes mangus on lubatud osaleda kuni kolmel méngijal, kes on siindinud peale vanuseklassi
pohislinniaastale eelneva aasta 1. augustit.

2.2 2012, 2013, 2014, 2015, 2016, tidrukud 2011-2013, tidrukud 2013-2015

Uhes mangus on lubatud osaleda kuni kahel méngijal, kes on siindinud peale vanuseklassi
pohislinniaastale eelneva aasta 1. augustit.

3. MANGIMINE MITMES VOISTKONNAS
Mangijatel pole lubatud turniiril mangida rohkem kui Gihe vdistkonna eest ning rohkem kui

Uhes vanuseklassis.

4.  TURNIIRI SUSTEEM

Parnu Summer Cup 2024 on jagatud alagrupiturniiriks ja voimalusel play-off turniiriks.

4.1 Alagrupiturniir
Alagrupiturniiril jagatakse vdistkonnad 3- kuni 7-liikkmelistesse alagruppidesse, kus kdik alagrupi
voistkonnad mangivad Uhe korra labi kdigi Glejaanud sama alagrupi voistkondadega.

Alagrupimangudes annab voit 3 punkti, viik 1 ning kaotus 0 punkti.



5.2 Vordsete punktide arvestamine

Vordsete punktide korral paremusjarjestuse maaramisel arvestatakse:

1. vaiksemat antud loobumiskaotuste ja tiihistatud tulemuste arvu turniiritabelis;
2. suuremat voitude arvu;

3. omavaheliste mangude seisu;

4. uldist varavate vahet;

5. suuremat l66dud varavate arvu;

6. distsiplinaarkaristusi;

7. edasipadseja otsustatakse loosiga.

5.3 Play-off

2008, 2009, 2010, 2011, 2012A, 2012B, 2013A, 2013B, 2014A, 2014B, 2015A, 20158, 2016A, 20168,
tldrukud 2009-2011, tidrukud 2011-2013 vanusegruppide play-off paaride voi kohaméangude
alagruppide moodustamine toimub peale grupifaasi lildise paremusjarjestuse alusel.
Paremusjarjestus saadakse jargnevalt:

1. koht alagrupis

2. vaiksemat antud loobumiskaotuste ja tlihistatud tulemuste arvu turniiritabelis
3. punkte alagrupis

4. voite alagrupis

5. tldist vdravate vahet

6. suuremat |66dud varavate arvu alagrupis

7. vaiksemat lastud varavate arvu alagrupis

8. jarjestus otsustatakse loosiga

5. PENALTID

Play-offis ja finaalis viiki jddnud mangudele jargnevad kohe manguaja I6ppedes penaltid ning kdikides
vanuseklassides liGakse kolm (3) penaltit. Kui parast kolme 166jat on seis viigiline, siis jatkatakse
esimese eksimuseni.

6. MANGUDE ARV

Voistkondadele garanteeritakse vahemalt 5 mangu.

7. TURNIIRI ZURII



Voimalikud erimeelsused ja protestid lahendab 2-liikmeline Ziirii, kelle otsus ei kuulu
edasikaebamisele. Ziiriisse kuuluvad turniiri korraldusmeeskonna liige Priit Murumets ja peakohtunik
Veiko Madtsnik.

8. KOHTUNIKUD

K&ik kohtunikud on tunnustatud Eesti Jalgpalli Liidu ja/voi peakohtuniku poolt. Turniiri
peakohtunikuks on Veiko M&tsnik.

9. TURNIIRILE SAABUMINE JA CHECK-IN
Turniirile saabudes on vdistkond kohustatud enne oma esimest mangu labima check-in
protseduuri turniiri kontoris. Turniiri kontor avatakse check-in protseduuride jaoks liks paev
enne turniiri ametlikku algust, 26. juunil kell 12:00 Tervise Paradiisi Guealal.
10.1 Check-in protseduur
Check-in protseduur koosneb jargmistest toimingutest:
1. Voistkonna esindaja on kohustatud turniiri kontorisse esitama tdidetud Parnu Summer Cup’i
registreerimislehe. V6imalus on registreerimisleht tdita enne turniiri korraldajate poolt
saadetud online vormis vdi saata enne turniiri algust e-postiga aadressile
info@summercup.org.
Turniirile ei lubata mangima mangijaid keda pole registreerimislehel Gles antud.
2. Iga vdistkonna esindaja kinnitab registreerumislehe tditmisega ndustumist turniiri reeglitega

ning kursis olekut vBimalike viimase hetke muudatustega.

10. MANGUDEGA SEONDUVAD REEGLID
1. Voistkond peab olema vGimeline turniiri mangude ajal (st. alates 15 minutit enne mangu
algust kuni 15 minutit peale mangu I6ppu) vastasvoistkonna soovi korral tdendama

valjakukohtunikule enda mangijate korrektset vanust passi voi EJL-i mangijakaardi esitamisega.

2. VGistkonna suurus on max. 23 mangijat (vanuseklassid 2008, 2009, 2010, 2011, tiidrukud 2009-
2011) ning 16 mangijat (vanuseklassid 2012, 2013, 2014, 2015, 2016, tidrukud 2011-2013, tidrukud
2013-2015).

3. Voistkond peab olema vdistluspaigas hiljemalt 15 minutit enne mangu algust.
4. Punase kaardi saanud mangija jatab vahele jargmise mangu.

5. Uhevaérviliste vistlusvormide puhul vahetab sérgid teisena méargitud vdistkond vdi kasutab



veste. Vestid tagatakse korraldajate poolt.

11. INFO VOISTKONNA JUHTIDELE
1. Isik, kes on margitud voistkonna juhiks, vastutab nii mangude, kui muul ajal vdistkonna eest.
2. Voistkonna juht hoolitseb selle eest, et mangijatel on omad magamisvahendid, kui
kasutatakse koolimajutust.
3. Turniiri korraldajad ei vastuta vigastuste, haigestumiste ja varguste eest. Igal staadionil on

korraldajate poolt esindatud esmaabi osutaja.

12. PROTESTID
Protest tuleb esitada tunni aja jooksul peale mangu I8ppu kirjalikus vormis turniiri kontorisse
(kirjalik p66rdumine esitada vabas ent loetavas ning arusaadavas vormis) ja tasuda 50 EUR
suurune tagatisraha, mis tagastatakse, kui protest rahuldatakse. Protesti tulemuse otsustab

ZUrii.

13. LOOBUMISKAOTUSED

Kui valjakul ei ole vdhemalt 4 mangijat (vanusegrupis 2016) 5 méangijat (vanusegrupid 2012, 2013,
2014, 2015, tlidrukud 2011-2013, tiidrukud 2013-2015) ja 8 méangijat (vanusegrupid 2008, 2009,
2010, 2011, tidrukud 2009-2011) 5 min. peale ametlikku manguaja algust, loetakse mang
loovutatuks ja turniiritabelisse kantakse -/+ kaotus.

14. FORCE MAJURE
Turniiri Zriil on Gigus teha mangukohtades ja —aegades muudatusi, kui valtimatu slindmus seda
nduab.

15. AUHINNAD
I, I ja lll koha saanud vdistkondi autasustatakse karikate ja medalitega. Parimaid mangijaid

autasustatakse eriauhindadega.



